Sall

Cocuklar gember geklinde oturur. Ogretmen elini 3 kere
saklatir ve gocuklara kagi duyduklarini sorar. Sonra ayni
islemi gocuklara yaptirir. Ardindan 6gretmen ritim gubugu
ya da marakas kullanarak ii¢ vurus yapar. Cocuklar sirayla
miizik aletini alarak 6gretmenin ritmini tekrar eder.
Fenomen minik bitkiler kitabi 6-7 sayfalari ve matematik
kitabi 8-9 sayfalari 3 rakami yapilir.

IPaZandesi

Ogretmen ¢ocuklara Hyperion, Mazi, Kavak, Giirgen agagla- U¢LU DANS OYUNU

rinin resimlerini fanitir. *Sizce en uzun agag hangisi?” diye Miizik agilir, gocuklar serbest dans eder. Miizik durunca
sorar. Cocuklar resmi inceler, en uzun agag lizerine tik isarefti 6gretmen “3'li gruplar olun” der.

koyar, en kisa olani 90 daire igine alir. Boy kartlarini yer- Cocuklar gruplarini olugturur. Ogretmen yénergeler verir:
de siraya dizerler. Agag govdeleri arasinda yiiriime, zuplazna “El ele tutusun”, "Sirt sirta verin”, “Ayaklarinizi birlesti-
oyunlari oynanir. Ogretmen gocuklardan "Ben bir kavak aga- rin" .

ciyim, dimdik ayakta duruyorum” gibi ciimlelerle kendilerini Oyun farkl yénergelerle birkac kez tekrarlanir.
tanitmalarini ister. SAYI ATOLYESI

Ogretmen, COCUkIGf'C} “D-i,inyada-hig 0§<{§ olma§ayd| ne olur- Cocuklar masalara geger. Gruplara ayrilirlar.

du?" sorusunu yoneltir. Kitaptaki gorsel incelenir. Su déngiisd, Her grup farkli materyalle 3'lii gruplar yapar:

temiz hava, golge, hayvan barinaklari gibi kavramlar sohbet - Sonillere 3 boncuk gegir

edilir. Cocuklar “"Agagsiz diinya" ve "Agaglarla dolu diinya"y: - Yumurta kolisine 3 ponpon yerlestir

¢izerek kargilagtirma yapar. » Ponponlari 3'lii kule yap

Bahgeye uzunluk sirasina gore agag resimleri yerlestirilir. - Diigmeleri iicerli ayir

Cocuklar, 6gretmenin ydnergesiyle "En kisa agaca dokun, en Ogretmen tiim gruplarda dolagarak siirece eglik eder, yon-
uzun agacin etrafinda zipla” gibi komutlar: yerine getirir. lendirir.Fenomen minik ¢izgi ¢alismas! kitabi sayfa 7 ta-

Grup ¢alismasiyla uzun - kisa agaglardan halka olusturulur ve mamlanir.
agag taklidi oyunu oynanir.

pPersembe

Karbon Ayak Izi Takip Oyunu - Goriilnmeyen Ayaklar

Sinifin bir ucuna "Doga Dostu Alan” diger ucuna "Doga Dismani Alan” yazili iki biyik
ayak izi yerlestirilir.

Ogretmen sirayla davranis kartlarini (6rn. "Bez ¢anta kullanmak"”, "Suyu agik birakmak")
okur.

Cocuklar bu davranigin doga dostu olup olmadigini belirler ve uygun ayak izine atlar. Ikin-
ci turda gozleri kapali sekilde ayni oyunu tekrarlarlar. Bu furda 6gretmen "Bazi izleri
goremeyiz ama doga onlari hisseder." diyerek empatiyi pekistirir.

"Simdi bir doga detektifi oluyoruz. Hadi bakalim hangi davraniglar iz birakiyor?"

"Ayak izimizi gérmiyoruz ama doganin kalbinde hissediyoruz. Diisiin, hangisi iyi hisset-
tiriyor?"

Fenomen minik 2 bitkiler kitabi sayfa 9-10 tamamlanir.



Sall

Ogretmen sinifa denizci sapkasiyla girer, elinde eski gori-
nimli bir parsomen rulosu vardir. Cocuklar heyecanla topla-
nir. Ogretmen gizemli bir ses tonuyla konusmaya baslar:

"Cocuklar, bugiin size biiyiik bir kaptanin hikayesini getird
im. Bu kisi, ylizyillar 6nce haritalar gizen, denizleri asan bir
bilgeydi. Adi Piri Reis'ti. Haritalarina oyle sirlar saklard: ki
hala inceleniyor. Ama bakin, elimdeki bu rulo onun kayip hari-
tasinin bir pargasi olabilir!"
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Sinifta doga sesleri galarken 6gretmen, elinde baston ve sir-
tinda atkisiyla sinifa girer. "Ben Toprak Dede'yim..." diye s6ze
baglar. Ogrencilere bir sabah ormanda yiiriiyise ¢iktigini ama
gevrenin ¢op iginde oldugunu anlatir. "Kuslar artik 6tmiyor,
gigekler solmustu.. Orman yardim istiyor gocuklar!” diyerek
gocuklar: birer “doga koruyucusu” olmaya davet eder. Hikaye
boyunca doganin diliyle yazilmig mektuplar okunur. Her gocuk
hikaye sonunda kendi gevresi igin bir s6z verir: "Ben Toprak
Dede'ye soz veriyorum, dogay! koruyacagim.” *

Cocuklarla birlikte rulo agilir, icinden gikartilan gorsel harita
sinif panosuna asilir. Her simge (izerine konusulur. “Bu ne-
dir sence? Nereye gidiyor?” gibi agik uglu sorular yoneltilir.
Hikayenin sonunda ¢ocuklar kendi hayal ettikleri bir haritayi
gizmeye tesvik edilir. Bazi ¢ocuklar “gizemli define adasini”,
bazilari “baliklarla dolu bir deniz alti haritasin” gizer. Her
gocuk hikdyeye bir parca ekleyerek sinif hikayesi olusturur.”-
Piri Reis'in Haritasi" (TADB.1.a, b - OB5.2.5B1) Ogretmen Piri
Reis'in hayatini hikdyelestirerek anlatir. Harita ve pusula te-
mas! ¢ocuklara tanitilir. Ogrenciler duyduklarini resimlerle
ifade eder.

Dogaya Mektup”
Cocuklara “doga“ya birer mektup yazacaklari ve gizecekleri
soylenir. "Sevgili orman, senden 6ziir dilerim, artik seni ko-
ruyacagim...” gibi ifadeler iceren mektup zarf seklinde kesilip
pano (izerine yapistirilir. Her zarfin iginden gocugun yaptigi
resim gikar: ¢op toplayan bir gocuk, giilimseyen bir agag, ko-
nusan bir ¢gicek...

Fenomen minik 2. Kitap sayfa 12-13 tamamlanir.

pPersembe

Ogretmen goyle baglar:

"Haydi simdi gozlerimizi kapatalim ve hayal kuralim. Bir iilkeye gidiyoruz. Bu ilkenin adi
‘Cocuklar Ulkesi'. Bu iilkede herkes ¢ocuk. Ve herkes esit, 6zgiir, mutlu...” :
Cocuklar sirayla hayal ettikleri Cocuklar Ulkesi'nde ne yapmak istediklerini anlatir. (Orn.
"Ben sabah kahvaltisinda gilek regeli istiyorum”, "Ben oyun oynamak istiyorum, okuldan
sonra park var.")

Her gocuk segtigi hakki temsil eden bir resimli kart alir: oyun hakki, barinma hakki, sag-
Ik hakki, egitim hakki gibi. Kartlarini takarak sinif iginde bir yiiriiyiis yaparlar. Ogret-
men “Bu iilkenin gocuklar: simdi ne yapiyor?" diyerek yonlendirme yapar: Kosuyor, kitap
okuyor, sarki séyliiyor, doktorla tfanisiyor...

Cocuklar sonunda “Haklarim Var!" sarkisini séylerler.



el

Ogretmen farkh nesnelerle (top, kitap, kutu, oyuncak) bir
drama alani kurar. "Top kutunun istiinde. Kim fopu kutunun
altina koyabilir?" gibi yénergelerle gocuklar: harekete dahil
eder. Sonra roller degistir: "Sen kutunun altina geger mi-
sin?"

Kazanim: Cocuklar farkli konumsal kavramlar: kullanarak ha-
reket eder.
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Og”;re‘rmen, Atatirk'in kara tahta oniinde harfleri 6grettigi

bir gorseli ¢ocuklara gésterir. "Sizce bu adam kim? Neden 0 ETKINLIK 2: "ALTINDA-USTUNDE TABLOSU" SANAT
tahtanin 6niinde?" diye sorar. Cocuklar fikirlerini soyler. Gor- Ogretmen, onceden hazirlanmis bir kagidin ortasina bir
sel lizerine yapllan sohbetle Atatiirk'in ‘Basogretmen’ unvani masa gizilmistir. Cocuklar masanin istiine koyacaklar: nes-
aldigi agiklanir. “24 Kasim Ogretmenler Giinid"niin anlami go- neleri ayri renkli kalemle gizer, altina koyacaklar: baska

cuklara sade bir dille anlatilir. Ogretmenlik mesleginin degeri nesneleri farkli bir renkle resmeder-.
lizerine sohbet edilir. Kazanim: Sanat etkinligine yaratici fikirler sunar.

“Benim Ogretmenim" 0 ETKINLIK 3: "PATATESIN NERESI TOPRAKTA?" FEN
Masalara gegilir.. "Haydi simdi 6gretmenimizi gizmeye ne Sayfa ornegi incelenir: Havug, patates, turp ve patlican bit-

dersiniz? kilerinin hangi kisminin fopragin altinda, hangisinin lstiinde
FENOMEN MINIK BITKILER 2.KITAP SAYFA 31 ACILIR yetigtigi tespit edilir. Gergek sebzeler getirilebilir. "Bu ha-
Onun bize 6grettiklerinden birini gizime katmayi unutmayin!” vucun hangi kismini gorebiliriz? Hangi kismi topraktadir?”
denir. Resimler tamamlandiktan sonra her gocuk sirasiyla gibi sorular sorularak fen etkinligi siireglestirilir.

resmini sinifa sunar ve “"Benim 6gretmenim bana ne 6gretti?” .

climlesiyle paylagim yapar. FENOMEN MINIK DOGA SAYFA 10 TAMAMLANIR.

Persembe

Bir sabah glines yavas yavas Karadeniz daglarinin lizerinden dogarken, kiigiik bir gay yap-
ragi yapragini yavasga titretti. "Acaba bugiin sira bana gelecek mi?" diye fisildadi riizgara.
Bahgeye gelen kadinlar egildiler, sepe‘rler‘me taze ¢ay yapraklarini doldurmaya basladilar.

Kiigiik cay yapragimiz da bir sepetin igine diigti. Iste macera simdi baglyordu! Ogretmen
bu hikayeyi sinifta canlandirarak anlatir. Hikdyeye uygun gérseller gosterilir. Cocuklar bu
sirayla:

Gay toplanir (gorsel takibi)

Fabrikaya gotiirilir (maket lizerinden anlatim)

Kurutulur

Paketlenir

Demlenir (6rnek bardakla canlandirma)
Sonra gocuklar‘ bu bes adimi snr'GSIyla kartlara gizerler. Bu gizimleriyle "Cayin Yolculugu”
siralama panosu olugturulur. Her gocugun adi sirasini gésteren kartin altinda yer alir.
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Hamurla Temizlik Kahramani Yiizleri/Etkinlik alaninda
her gocuga yiiz mati ve oyun ha-muru dagitilir.
"Temizlik kahramani nasil goriiniirdi?" sorusu ile hayal
kurmalar: saglanir. Cocuklar ince uzun yilan sekline
getirdikleri hamurlarla yiiz hatlari, sag modelleri,
gozliik gibi figlirler ekleyerek kahraman yiizlerini
olugturur. Ogretmen gocuklara “Bu kahraman ne yapar,
mikroplarla nasil savasir?” gibi sorular yonelterek
gocuklarin irdnlerini anlatmalari-na firsat verir.
ARDINDAN FENOMEN MINIK 1. KITAP SAYFA 19
VIDEO IZLENIR VE TAMAMLANIR.

Mikrop Deneyi ve El Yikama Uygulamasi/Sinif kiigiik
gruplara ayrilir. Ogretmen, cocuklarin ellerine
nemlendirdikten sonra sim doker ve bu simleri
“mikroplar” olarak tanimlar. Cocuk-lardan once
pegeteyle ellerini silmeleri istenir. Ellerindeki simlerin
hala durdugu gozlemle-nir. Ardindan lavaboya gidilerek
el yikama afiglerine gore sabunla eller yikanir. Eller
tekrar incelenir ve sabunun etkisi gocuklarla birlikte
degerlendirilir. "Mikroplardan kurtulmak igin ne
yapmaliyi1z?" sorusu tizerine konusulur.
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